Отчет
о деятельности   инновационной площадки 
по теме «Реализация модели STEАM-образования детей дошкольного возраста 
в дошкольном образовательном учреждении»
за период июль  – декабрь 2023 г.

1. Общие сведения
1.1  Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад № 15 г. Ельца»
1.2 Раздел сайта, где представлена информация об инновационном проекте (программе) https://elets15.detsad-48.ru/page/innovatsionnaya-deyatelnost/s3059/
1.3 Координатор: Герасимова Надежда Александровна, учитель-логопед МАДОУ д/с №15       г. Ельца
1.4 Ответственный исполнитель:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
Быткина Людмила Евгеньевна, заведующий МАДОУ д/с №15 г. Ельца
1.5 Контактные данные ответственного исполнителя 8(47467) 58-401
1.6 Дата открытия региональной инновационной площадки и реквизиты документа, подтверждающего статус площадки: 20.12.2021 г. (приказ ГАУ ДПО ЛО «ИРО»  от 20.12.2021  № 339/1-од)

2. Содержание отчета 
Этап: I подготовительный этап
Цель этапа: заложить основы для создания в дошкольном образовательном учреждении инновационной образовательной среды, направленной на развитие предпосылок инженерного мышления и научно-технического творчества у детей дошкольного возраста.

	№
	Задачи этапа
	Содержание деятельности
	Краткая характеристика результатов 
	Формы представления
(и их подтверждение) 

	1
	Повышение профессиональной компетенции педагогов по вопросам познавательного развития интеллектуальных способностей и научно-технического творчества через STEАM –технологии.
	Реализация планов самообразования в рамках STEAM-технологий педагогическими работниками.

Курсы повышения квалификации 
	Самообразование педагогов.
	Написание и сдача отчетов самообразования методисту. 



[bookmark: _GoBack]


	2
	Модернизация предметно-развивающей среды. Обеспечение соответствия материально-технической базы для реализации проекта.
	Оснащение лаборатории «STEAM-lab», пополнение материально-технической базы согласно модулям STEAM-образования.
	Оборудована лаборатория в соответствии с поставленными задачами.
	Открытие детской лаборатории.

	3
	Модернизация форм организации образовательной деятельности путем освоения методов планирования работы детей в центрах активности, использования методики выбора.
	Поступление запросов родителей (законных представителей) о дополнительных занятиях математической, творческой направленностям.
	Модернизация программ дополнительного образования 
	Функционируют кружки дополнительного образования «Подготовка к школе: математическое развитие», «Нетрадиционные техники продуктивной деятельности»

	4
	Разработка методических рекомендаций по вопросам реализации основных направлений проекта.
	Возникновение идеи по созданию картотеки игр согласно модулям STEAM-образования.
	Разрабатывание методических материалов педагогами ДОО.
	Продолжается сбор материалов для создания банка методических материалов.

	5
	Апробация системы мониторинговых исследований за ходом реализации программы инновационной деятельности ДОО.
	Проведение мониторинга.
	Заполнение мониторингого листа.
	Результаты проведенного мониторинга.

	6.
	Организация деятельности по распространению передового педагогического опыта в рамках работы инновационной площадки.
	Распространение опыта работы на региональном уровне.

	Взаимодействие с педагогическим сообществом на региональном, федеральном уровнях.

	https://elets15.detsad-48.ru/page/innovatsionnaya-deyatelnost/s3059/

	7
	Информирование общественности о ходе и результатах работы инновационной площадки.
	Написание отчета о проделанной инновационной деятельности и размещение информации на сайте ОО.
	Подготовка отчета о результатах реализации инновационного проекта за II полугодие 2023 г.
	https://elets15.detsad-48.ru/page/innovatsionnaya-deyatelnost/s3059/


	
3. Качественные показатели результативности реализации этапа: 

3.1. 98% выполнения запланированных мероприятий в соответствии со сроками, заложенными в перспективном планировании.
3.2.  Краткий анализ проведенных мероприятий по реализации инновационного проекта (достижения, недостатки, проблемы).
Был представлен опыт работы инновационной деятельности на практико-ориентированном  семинаре «Внедрение STEAM – образования в условиях ДОО». Педагоги продемонстрировали :
1.Мастер-класс «Технология промтинг в работе с детьми с ОВЗ» 
2.Мастер – класс молодой педагог «STEAM – box в коррекционно-образовательном процессе”
3.Мастер – класс «Развитие инженерного творчества дошкольников  с использованием конструктора RoboKids»
А также в рамках проекта «Вектор профессионального роста: детский сад–университет» (ЕГУ им. Бунина) принимали участие:
 Вебинар «Реализация инклюзивного образования в ДОО: актуальные проблемы и пути их решения» – доклад «STEAM – технологии как инновационный метод корркционно - развивающем процессе с детьми с ОВЗ. 
Круглый стол «Актуальные проблемы дошкольного образования в условиях выхода ФОП ДО» (ЕГУ им. Бунина) Мастер-класс « STEAM – образование детей дошкольного возраста в ДОО».
3.3. Соотношение ожидаемых и полученных результатов (в рамках реализации данного этапа): оптимальное.
3.4.  Корректировка, внесенная в реализацию проекта (программы) инновационной деятельности (корректировка исполнителей, сроков и т.д., в случае их наличия указать причины): На данный период корректировок в реализацию проекта (программы) инновационной деятельности внесено не было.
3.5.  Влияние результатов инновационной деятельности на данном этапе на развитие образовательной организации: Повышение уровня спроса среди родителей (законных представителей) на дополнительное образование дошкольников по математическому и творческому направлениям.
3.6. Выводы.
Реализация запланированных мероприятий осуществлялась на достаточном уровне.
3.7. Перспективные направления развития инновационного проекта, программы. 
Продолжать оснащение развивающей предметно-пространственной среды в STEAM-лаборатории для осуществления задач проекта, а также интегрировать модули в образовательные области, осваивая новые возможности игрового оборудования.





Заведующий образовательной организации                                    Быткина Л.Е.                                                                                        
