Здравствуйте, уважаемые коллеги.
1 Сегодня мы представляем вам, мастер-класс «Возможности мини-робота Bee-bot»,   который посвящен внедрению СТЕМ - подходов  в образование. 

2 Главной целью   работы при использовании СТЕМ – технологий – это не обучение детей созданию роботов, а развитие инженерного мышления, под которым понимается умение видеть любой объект как систему и понимания того, что изменение отдельных элементов ведет к изменению системы в целом (анализ и синтез). 

3 В чем заключаются особенности СТЕМ-подхода? Все современные прорывные технологии находятся на стыке наук. Дошкольный возраст, как раз, благоприятен для того, чтобы использовать эту интеграцию. Пока у ребенка целостная картина мира, неразделенная на отдельные области (химия,физика..), он воспринимает мир целиком.

4 Благодаря активной позиции заведующей детским садом Людмилы Евгеньевны, в нашем дошкольном учреждении действует базовая площадка. Принципиально новой для сферы обучения является внедрение таких информационных коммуникативных технологий, как мультимедиа, би-боты, лего-конструирование. Работа с этим оборудованием позволяет усилить мотивацию ребёнка, способствует обучению детей новейшим образовательным технологиям, знакомит их с возможностями и навыками компьютерных технологий.

Для нас таким "сокровищем цивилизации" стали Вее- Воt. Мы активно стали осваивать новую технологию, вводить в образовательный процесс.




5 Bee-Bot это программируемый робот, предназначенный для использования детьми от 4 до 7 лет. В процессе игры с умной пчелой, у детей происходит развитие логического мышления, мелкой моторики, коммуникативных навыков, умения работать в группе, умения составлять алгоритмы, словарного запаса, умения считать. Такое оборудование помогает детям раскрепоститься, эмоционально разгрузиться. Создавая программы для робота «Bee-Bot», выполняя игровые задания, ребенок учится ориентироваться в окружающем его пространстве, тем самым развивается пространственная ориентация дошкольника.

 Сегодня я продемонстрирую работу с роботом  Bee-Bot «Умная пчела».
На ней дети осваивают первые принципы программирования. Его надо запрограммировать, чтобы он начал двигаться. Робот издает звуковые и световые сигналы, тем самым привлекая внимание ребенка и делая игу ярче. Маленькая и прочная конструкция делает игрушку удобной для детской руки.
6 Есть 4 управляющие кнопки : вперед, назад, поворот направо и поворот налево. Кнопки движения только две: вперед и назад. Кнопка гоу, заставляет робота двигаться, кнопка запоминания и кнопка сброса программы. Каждый раз перед началом движения мы сбрасываем предыдущие команды.  

7 Для обыгрывания различных образовательных ситуаций с роботом Bee-bot я использую тематические коврики, которые разрабатываю сама.

8 Самый вариативный коврик, это базовый. На нём нет изображений, но он разделён на сектора. Один сектор, это 1 шаг пчёлки. Возможности этого коврика безграничны, он позволяет решать образовательные задачи по любой тематике.
 
Сейчас я предлагаю поиграть с роботом.   Кто желает? 

9 заставка пчела

1.игра СОБРАТЬ НЕКТАР - 1 пчела
1.1 Выбираем дом для пчелы(любой улей) с него робот начнет движение! Вы можете выбрать любое поле с которого пчела соберет нектар и вернется домой в свой улей.- выбор у ребенка!

1.2 А теперь Ваша задача собрать нектар с дерева вишни но пролететь над пшеничным полем и вернуться в улей. -  Здесь я задачу усложнила, и действие происходит по моим заданным условиям.

2 игра РАССКАЖИ СКАЗКУ (игра на последовательность) -1 пчела

3 игра ХОДИЛКА С КУБИКОМ - 3 пчелы
Все мы знаем игру с фишками и кубиком? И дети любят играть в игры –ходилки с кубиком и фишками (бросаешь кубик и сколько выпадает точек  столько нужно сделать ходов фишкой). Я посмотрела, и решила сделать игру с таким кубиком, но при помощи Умной пчелы.
 

4 игра
Уже имея представление и знания как работает робот Bee-Bot, как им пользоваться задача для детей усложняется 
Что же я сделала? На пустом  коврике наметила точки, т.к. шаг робота – это 15 см, полшага робот сделать не может, поэтому отмечены точки  через 15 см. Здесь будет стоять дерево, здесь улей… Робот должен будет доставить телегу с нектаром в улей…Мы вводим игровую ситуацию: дети без каких-то дополнительных указаний должны реализовать ее самостоятельно. 
Кто желает?

10 Мини-робот «Умная пчела» действительно стал нашим групповым другом. Каждый ребенок приобретает чувство независимости и уверенности, у него развивается интерес к получению новой информации. 
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